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Orientare spatiala si

localiziri in spatiu

1.Colorati pestisorul care se afla in acvariu :

3.Incercuiti
- cu rosu desenul in care marul este situat in partea de sus a pomului,
- cu galben desenul in care marul este situat in partea de jos a pomului,
- cu verde desenul in care marul este situat in partea dreaptd a pomului,
- cu portocaliu desenul in care marul este situat in partea stdnga a pomului.

4. Taiati :
- cu o linie albastrd desenul in care pomul este situat in partea stingd a caseli,
- cu o linie mov desenul in care pomul este situat in partea dreaptd a caseli,
- cu o linie neagra desenul in care pomul este situat in spatele casei,
- cu o linie maro desenul in care pomul este situat in fata casei.




S.Incercuiti cu rosu.desenul in care florile sunt in vaza:

8.Taiati cu o linie sdageata mai scurta si incercuiti-o pe cea mai lunga :
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9. Desenati o diagrama, astfel incat cuburile sd fie in interiorul ei:




10. Colorati:
e “cu galbén triunghiurile “din interiorul diagramei,
e cu portocaliu patratele din exteriorul diagramei;
e cu rosu dreptunghiurile din exteriorul diagramei,
e cu verde cercurile din interiorul diagramei.
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11.Incercuiti obiectul mai scurt, in fiecare situatie :

12.Incercuiti :

cu albastru desenul din dreapta sus;

cu verde desenul din stdnga jos;

cu portocaliu desenul din stdnga sus;

cu maro desenul din dreapta, rindul al doilea .




13. Spatiu de scriere.:

LINIA ORIZONTALA

Uniti punctele !

DOIPIOOID®

Continuati dupad model !

Adunati frunzele !




Grupare de obiecte si formare

de multimi dupa criterii date
sau identificate

1.Tiiati figura geometrica diferita, din fiecare coloana :
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2. Grupati elementele de acelasi fel, in doud multimi:

4.Colorati cu rosu patratul mare!

Colorati cu verde cercurile mici!

Colorati cu galben triunghiurile! 2‘ y

Taiati cu o linie dreptunghiurile! 7/ \ ; /N




5.Grupati figurile geometrice dupa forma, incercuindu-le :

6. Spatiu de scriere :

LINIA VERTICALA

Uniti punctele !

Continuati dupa model !
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Sortarea si clasificarea
obiectelor sau a multimilor
dupa criterii variate

1.Incercuiti vehiculele care zboara:




4. Spatiu de scrieres
LINIA OBLICA

Uniti punctele ! 0
J
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Continuati dupd model !
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